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ANO 242 JULIO 99 


-SLAYERS 


Retomamos el tema de 
Slayers para mostrarte 
una probadita de lo que 
esta serie tiene aun por 
ofrecerte en sus distintas 
Peliculas y OVA 's 
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BUBBLEGUM 
CRISIS TOKYO 
2040 


El polemico regreso de 
una de las series de mas 
culto en el mundo entero. 
Las Knight Sabers atacan 
de nuevo pero ahora con 


diseños de mejor calidad y . 


una nueva trama. 
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De lo mas reciente de 
Masakazu Katsura a quien 
recordaran por sus dos obras 
mas famosas DNA2 y Video 
Girl Ai, él nos trae esta 
nueva historia, que como ya 
es costumbre de Katsura 
aborda temas romanticos. 
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Hola, bienvenidos a un número más de esta su revista, que en este mes tiene como 
tema principal a Slayers, la divertida serie de magos y monstruos medievales que 
por desgracia TV AZTECA no se decide a pasar en forma constante, lo que 
curiosamente nos produce un constante dolor de cabeza. 

Hablaremos también de la nueva serie que vendrá a México y de hecho ya están 
doblando nuestros cuates de Audiomaster 3000, nos referimos al Irresponsable 


A “ido 
ST ñ ; y a Capitán Tylor, una divertida serie futurista. 
)ITOR Y DISEÑO GRAFICO Tendremos también una visita a Audiomaster 3000 para todos aquellos que quieren 
” e y mi ZQUEZ a saber como se doblan sus animes favoritos. 
| ELALU Pero tal vez lo más importante sea, Bubblegum Crisis Tokio 2040, una fabulosa 
pe ' secuela de la primer serie de OVA's de nombre Bubblegum Crisis y Bubblegum 
JEDI HHHN | Crash. 
LBERTO HERNANDEL | Esta serie da una gran aportación en cuanto a técnicas de animación se refiere. Pero 
2... EA Oda no solo eso, esta historia alterna de BC posee una excelente trama, lástima de 
| SU UC CA aquellos cerrados que la criticaron simplemente solo por que no se parecía a su 
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predecesora. 
Bubblegum Crisis 2040 comenzó a transmitirse en Japón en Octubre de 1998, 


o ¿y Ta Fire DIO AA 
| RELACIONES Fl IBLICAS | alrededor de la 1:00 AM muy tarde o muy temprano según se vea, no porque fuera 
ALAN CHAVEL A. ¡algo para adultos (aunque hay que reconocer que si esta algo pesada para un niño) 


si no por que el anime en Japón cubre todas las horas de programación y los 


CORRA AAC productores no le tuvieron mucha fe. Pero no sucedió lo mismo en Estados Unidos 
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pues el primer volumen con dos capítulos esta ya a la venta así que ya sabes, si se te 
queman las habas por verla no olvides adquirir este genial anime que no puede faltar 


UIT en tuanimeteca. 
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Por ultimo hablaremos también de l's, la nueva serie de Mazakasu Katsura creador 
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— ALEJANDRA AGUILAR Ai quien ya parece 
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E PAS O historias de verdadera 
RICARDO VELAZQUEZ nal a 
IONSED da ¡ea | originalidad y por que 
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estar superando su 
trauma con Dragon 
Ball y comienza a crear 










momento me despido. 


un mes. 
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La sensacional.serie de Slayers, ha 
causado un gran'furor entre,todos los 
Otakus en los últimos meses, pero 
desgraciadamente ha dejado de 
transmitirse por.TV AZTECA, parece ser 
que solo compraron.la primera 
temporada, y se les colaron por ahí 
algunos EepóciioS de Slayers 

Next  ' 


Esperemos que. próximamente adquieran las 
siguientes dos temporadas para seguir apreciando esta 
excelente serie. 

Pero mientras.eso sucede, aquí en SEINEN,les damosuna 
breve reseña.de uma Ova, y:de una de, las películas, donde 
aparece la muy atractiva y exorbitante Naga The Serpent, 
que'es una lástima que no aparezca en la serie de televisión, 
: pero si. podemos disfrutarla tanto en Ovas como en 
/ películas, las cuales presentamos a:continuación. 






The Scary Chimera Plan 


Este capítulo, comienza cuando Diol, un alquimista, planea Crear un 
supermonstruo llamado Superchimera, que para su desarrollo necesita 
/de Lina Inverse, a quien planea utilizar, para que seala cabeza principal de 
4 que tiene la Superchimera. Pero a Lina nole agrada nada la idea, ya que 
e se imagina la escena; en donde atacaja ciudady enlugar de que todas las 
Y personas huyan temerosas, sólo se burlan de la imagen ridícula del monstruo, 
todo gracias a los.comentarios de un,niño a quien le parece un 
esperpento... Lina'se enfada mucho con el viejo, pero para 
su'mala suerte llega Naga, a quien le parece una buena 
idea la de construir el dichosos monstruo, y Lina, ya una 
vez harta, decide atacarlos con sus mejores técnicas, 
destruyendotodo el.castillo. 
Seis meses después, Lina y Naga se encuentran,en el 
bosque:y son emboscados por un grupo de forajidos, 


2 Lina llos despacha fácilmente incluyendo. Naga, pero se 





le escapa uno de ellos, quien huye hasta un desierto, 

ú en donde+Lina se topa con el «Alquimista Diol, 
o mpagada de varias figurasencapuchadas. Lina 
pregunta de quiénes se.trata, y Diol, le explica 
que son copias basadas enla personalidad.de un 
individuo, con su' apariencia y habilidades 
especiales, que se tratan de copias perfectas de 

l las. personas a quienes. se decide copiar, 
tomando-tan solo..una muestra de su/código 
genético; ya sea un cabello. o una gota de 

| sangre (¿que no era más fácil que eran clones, 

y listo?).* Lina, sospechaba algo semejante, y 
cuando decide atacar, pensando en que no podían,tener sus 
técnicas de magia; se lleva con una gran sorpresa: “Todas son 
copias'exactas de Naga, incluyendo su risa”, y créanme que 
su risa noes nada agradable, atal extremo que enloquece a 
todoslos pueblos aledaños. Naga se recupera del ataque 
de Lina, y decide atacarla, pero se da cuenta que no la 
encuentra por ninguna parte, y va. en-buscade ella al 
pueblo mas cercano, pregunta por ella; en restaurantes, 
casas, y noila encuentra. En elmuevo Castillo de Diol, 
este se encuentra con Vista, un espadachín que contrata 

para que ayude en su plan contra Lina Inverse. 
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Y escuchan el rumor de que en el pueblo hay 
una, mujer con una risa que enloquece a 
todos , y sospechan que setrate de Naga the 
serpent, por lo que.deciden ira “acabar con 
ella, pero les sale el “tiro por la culata al 
descubrir que Naga puede tener control de 
las"copias, graciasta que demuestra que su 
risa nunca podrá ser copiada por nadie, (que 
ridículo), así que Diol y Vista huyen al castillo 
para escapar de esa risa.endemoniada, No 
les alcanza el tiempo:para mucho y deciden 
abandonar aLina' quien se haya dormida 
gracias a un hechizo, mientras tanto Naga y 
sus diezcopias se. dirigen al castillo, para 
enfrentarse contra.Lina, y destruyen todo:a 
su paso, quedando el castillo en ruinas, ya 
una 'vez:en el.castillo, Naga decide despertar 
a Lima con otro hechizo, y Lina no puede 
creer lo que ve, **I | Nagas”, ( tomando en 
cuenta, que ¿no puede soportar, a la 
original. ..).- Lina convence a Naga para que 
vayan tras de Diol y Vista, (aparteppara que le 
diganla manera de desacerse de las copias), 
Diol y Vista,.no llegan muy lejos. así que las 
Justicieras les dan alcance rápido, y Lina los 
convence por medio de poderes para que le 
den lo. que pide, y se quita la.carga de 
soportar aestas copias. 


JEFFREYS KNIGATHOOD 


Lina y Naga son convocadas por la señora 
principal de la-familia Malistar para que 
cuiden de suhijo y. le enseñen a ser todo un 
caballero.  Naga y Lina no ponen 
objeción ya que yan a ser.muy bien 
pagadas, pero descubren. que el 
famoso Jeffrey Malistar es todo.un 
esqueleto andante y les parece 
ridículo que aprenda a ser un 
caballero. Este. comentario 
hecho por Naga, recibe su. 
merecido por parte de la 
mamá, quien advierte que nadie 
ofenderá a'su hijo, cuando este 
pregunta de. quién se, trata, ella 
responde cínicamente que no se 
preocupe que sólo.se trata de 
una turista que esta paseando, 
El trío de Héroes. (o! 
deberíamos decir 2 4), se 
encaminan a vivir aventuras | 
inimaginables, pero. son | 
emboscados por unos 
truhanes que parecen estar 
contratados. por la «señora 
Malistar, así que Jeffrey se 
arma de.valor y decide darles 
su merecido, pero parece que 
él sólo puede dejarse nocaut, sin 
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ayuda de nadie, por consiguiente todos se 
comienzan a burlar de el; y por artede magia 
aparece la señora Malistar y les demuestra 
que nadie:se mofa de.su hijo sin llevarse,su 
merecido, y+así, ella sola se despacha a 
todos: Más adelante se encuentran con 
unos bandidos conocidos por Lina y Naga, 
quienes atacan a Jeffrey para robarle, y 
sucededa mismo que . A 

la vez a 












































ant h 
ertor, 
solo que 
añora la 
senora 
Malistar, 
se vuelve.más 

rápida y. más 
fuerte.(por fin, 
de quién es el 
entrenamiento, 


NAGA ¡pr SERPENT”" 
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de Jeffrey o de su mamá). Jeffrey se entera, 
que lo ha retado a¿combate, Un ejército de 
tierras lejanas, así, que decide llevar. a su 
propio ejército el cual, increíblemente lo 
forman tipos “más enclenques.queél, tanto. 
que una sola brisa se los lleva a todos), y el 
caballero líder'del ejército contrario ataca, 
Lina y Naga se deshacen de los monstruos 
con ayuda de sús poderes; pero el problema 
es para Jeffrey quien tendrá que pelear.con 
elo Líder, pero al Caballero Negro no le 
cuesta” trabajo vencerlo, (ya 
que Jeffrey, se golpeó con 
su propia espada, y.no 
puede, ponerse 
de pie; pues 
el arma pesa 
demasiado). 


E Y] 


e O, 0::0-9-0* Dro rr gg 0/0 00 








_ A punto desmatar_al: | 
enclenque muchacho, 
aparece la.madre de:este, 
y hace gala de técnicas de 
pelea que: el «mismísimo 
Goku Super Saiyan Nivel 
4, no podría igualar, y es 
cierto; la Señora Malistar, 
tiene un poder increíble 
que impresiona, tanto al 
Caballero Negro, que 
este le pide.que le enseñe 
todas sus técnicas y que le permita ser su 
pupilo, asegurándole que estará a sus pies para 
todo lo que ella ordene. 
Así la Señora lo acepta como alumno y le pide 
que lo lleve ante su.antigúo maestro, quien ha 
aterrorizado a toda la comarca, así nuestros 
héroes llegan.-adonde está, y deciden hacerle 
frente, pero dicho personaje reconoce a Jeffrey 
como su hijo, a quien abandono cuando este 
era pequeño, pero en tono asustadizo 
pregunta por su madre, y esta aparece frente a 
(muy sal estilo «de Batman, sale de las 
sombras), ésta.le reclama el por qué de su 
abandono, y.lo castiga.cruelmente:con todo. el 
rigor que se puedan imaginar. Lina, Naga, y el 
Caballero Negro se alejan del castillo y 
comprenden alfin que el'motivo de la señora 
Malistar para hacer de su hijo un caballero, era 
para queyel padre de Jaffrey lo retara y así la 
madre encontrara al desobligado esposo, así 
Lina y Naga.se retiran: deseándole suerte.al 
padre de Jeffrey (con.ese carácter de su madre, 
quien no hubiera escapado, eso sin contar con 
su horrible caraque esconde bajo una bolsa). 


SLAYERSRETURN 
The Movie 


Estases la.segunda película de-Slayers, donde 
hace su aparición Blue, una chava que quiere 
proteger a.suspueblo de'la invasión de unos 
demonios enviados por el hechicero Kare, 
quien.busca despertara un Monstruo 
legendario que duerme en los. alrededores del 
pueblo de Blue. Estaschava después de una 
pelea cae en 

E un pueblo 

7d donde. se 
topa con 
Naga.y Lina 
quienes se 
encuentran 
peleando por 
la comida, 
(ellas, ¿en 
serio?, 
¿cuándo?), 
estasules 
explica lo 
ocurrido y la 








acompañan al' pueblo, donde el 
padre de Blue le obsequia a Lina 
una pulsera, pero Naga se la 
arrebata, y se la pone, esto 
sorprende aBlue y a su padre, ya 
que se dice que la pulsera tiene 
unamaldición: 

El padre de Blue, guía a nuestras 
amigas con otro de los aldeanos 
para que las.escolte adonde se 
encuentra Kare, pero ya una vez 
ahí, se llevan la sorpresa de que 
elsusodicho no tiene castillo ni nada, solo es un 
ridículo.hombre viviendo en.una chocita, pero 
eso no le.impide invocar sus. hechizos.para 
deshacerse de Lina y Naga, apareciendo a 
cuanto demoniosea posible, pero estos no son 
problema para estas dos. Así que Kare, al darse 
cuenta de que no puede hacer nada contra 
ellas, decide mandar un mensaje a su ejército 
de guerreros para que despierten a la 
legendaria. bestia, por lo que. Lina y Naga 
deciden darse prisa volando para impedir esto, 
mientras que Kare y.su aliado hacen lo mismo. 
La prisa es tal que Lina impulsa a Naga por 
medio de una.explosión. para 
que .por lo menos: llegue 
rápido (vaya que. Lina es 
extremista). Al llega ral 
pueblo, Naga se enfrenta 
contralos Guerreros de Kare, 
quienes parecen. haberla 
conocido desde hace tiempo, 
así se.arma.una. pelea, donde 
Blue, su'padre y Lina Inverse, 
apoyan a Naga.. Kare, llega al 
lugar donde se lleva a cabo la 
batalla, para así explicarles sus 
planes.de despertara la Bestia 
para que destruya al.reino 
contiguo, justamente donde 
viven sus guerreros, quienes deciden 
renunciar, y. darle una.enorme golpiza a Kare, 
pero este les explica que la bestia está hecha de 
oro, y al mencionar.esto, todos corren ata vez 
para despertarla y quedarse con todo el oro 
(claro que Naga comanda dicha expedición);:al 
llegar.con el monstruo, comienzan a liberarlo 
de su prisión, que por el impacto de los 
poderes, comienza a destruirse, y. la bestia 
emerge (aunque en verdad .es, bastante 
ridícula), y comienza a atacara todos:con sus 
rayos láser, y a perseguir a Naga quien posee la 
pulsera con la maldición, la cual consiste en 
que quien la poseyeraseríala pareja de la bestia 
por toda la vida, y a Naga no le agrada nada la 
idea y decide: correr, la bestia la persigue 
destruyendo y aplastando todo.a su paso, así 
que todos comienzan a correr como+slocos, 
para escapar aser aplastados pasando. por 
bosques y por ciudades que son arrasadas a su 


_ppaso. Lina se harta. de esto y mandaa volara. 
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“Naga por los. 
aires ya que 
todo esto es su 
culpa, pero 
Naga, se lleva 
consigo a Lina 
atándola..a una 
sogas Lina 
demuestra ser 
muy. buena 
esquiadora 
acuática, ya que 
Naga. la lleva 
volando. sobre 
un.río.. Alllegar 
a la siguiente 
Comarca, Naga 
decide crear un 
monstruo hecho de piedra con ayuda de sus 
poderes para que ponga fin a esto, (la escena 
nos recuerda a una:batalla de Witraman:contra 
monstruos espaciales), pero todo le sale mal, 
ya que su monstruo y la bestia se enamoran a 
primera vista (recuerden que Naga posee la 
pulsera. y, con esto sus poderes se. ven 
afectados), pero a pesar de todo 
lina decide. escapar y Naga la 
sigue: La bestia'se da cuenta de 
ello, y: expulsa «de su parte 
trasera pequeñas versiones 
suyas, Lina y. Naga les hacen 
frente pero son demasiadas para 
ellas, y de pronto Blue, su padre, 
y los guerreros, salenen ayuda 
de nuestras heroínas, así logran 
deshacerse de todas. Lina ya no 
soporta esta situación y decide 
combinar sus poderes con los de 
Naga, para acabar con la bestia 
utilizando.de paso al monstruo 
creado. por, esta, para que 
explote junto con la bestia, así logran acabar 
con su pesadilla,«deshaciéndose de paso de, la 
pulsera que. tenía Naga. y que. no podía 
quitárse, pero Lina y:todos los.demás le dan su 
merecido aKare portodo loacontecido. 





CGomo.pueden darse cuenta esto es.tan solo 
una breve reseña, así que mejor les 
recomiendo que chequen por su propia cuenta 
estas dos cintas para que se diviertan con las 
ocurrencias de Lina Inverse.y de Naga the 
Serpent, y déjenme decirles que también, hay 
otra Ova y una nueva película que acaba de 
estrenarse. en. Japón el. pasado mes: de 
Octubre, más adelante las comentarémos, 
pero. por el momento los dejo con estas bellas 
imágenes de SEAYERS. 
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éxito considerable. Superman, 
Batman, Spawn podría ser la tercia 
que encabece nuestra lista, de 
oriente podemos mencionar al 
Crying Freeman y City Hunter 
además de todos los live action que 
se realizan en Japón, pero ¿Por qué 
esa necesidad de trasladar dibujos a 
actuación real? ¿Mera técnica de 
mercadeo? 


E n un 
programa de 
radio escuché 
alguna vez que 
a los guionistas 
de Hollywood 
se les estaba 
acabando el 
seso para 
escribir nuevos 
guiones 
para sus 
películas y que era por esa razón 
por la que Hollywood se estaba 
inclinando hacia la adaptación en 
celuloide de títulos de historieta. 
Desde hacia mucho tiempo, el cine 
se ha alimentado de otras fuentes; 
libros, novelas, etc. Algunas veces 
haciendo adaptaciones, otras 
“dizque” adaptaciones (lease 
animaciones de Disney y peliculas 
de Drácula), en las que solo el 
concepto de la historia era el que 
prevalecia sin cambios. 


Tal vez sí o tal vez la razón 
sea la de responder a la 
necesidad de ver de 











Lo cierto es que lejos de 
quedarse sin ideas, los productores 
de Hollywood se estaban 
enfocando a ese tipo de 
adaptaciones por considerarlas de 
tipo "viable". Muchas historietas han 
sido adaptadas a lo largo del tiempo y 
hemos podido ver a muchos de 
nuestro máximos superhéroes saltar a 
la pantalla grande. 


manera más real al 

superheroe favorito. 

Verlo saltar de un simple dibujo a algo 

más cercano a nuestra propia realidad. 

El observarlo en una calle normal 

mientras camina junto de personas 

comunes y corrientes (bueno, no tan 
comunes y corrientes). 


Algo completamente 
evidente es que todas esas 
adaptaciones han disfrutado de un 


El adaptar un cómic a la 
pantalla grande es relativamente más 
sencillo que hacer una película desde la 
idea básica, puesto que ya se cuenta 
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CRYING FREEMAN, 


con una especie de storyboard (si has 
visto un storyboard de animación o 
película sabrás a lo que me refiero); el 
storyboard es como una historieta 
donde se describen los movimientos 
de la cámara y de los personajes, asi 
como la ambientación de la 
escena.. 


En fin, el comic provee al cine 
de una nueva fuente de 
inspiración para películas, 
muchas con éxito asegurado con 
anterioridad. Lo cierto es que con 
las nuevas tecnologías de efectos 
especiales por computadora, es 
posible que veamos nuevas 
adaptaciones de películas (live 
action) de nuestros personajes 


2 favoritos. Tal vez en un futuro no 


muy lejano podamos al fin ver volar 
a Superman de una manera más fluída y 
tal vez verlo, ahora sí, combatir con 








Por: Harumi R. 
Kawahara 


Este es el titulo de un 
manga que esta llamando 
la atención de todos en 
Japón, creado por Miho 
Obana, se publicó entre 
abril del 95 y noviembre 
del 98, y actualmente se 
transmite una serie 
animada. En las 
E televisores niponas. 

SS Juguete de niños, 

significa que los niños son 

tan rebeldes que tratan al mundo y a los adultos como si fueran sus 
juguetes. 
La protagonista de la serie es Sana Hurata que va en sexto grado de 
primaria, al mismo tiempo está empezando a estudiar y practicar 
actuación. Su mamá es una escritora de libros para adultos, y tiene 
un representante llamado Rai Sayanami. El salón de Sana que es el 
sexto “B” es un desastre, los alumnos hacen lo que quieren y el jefe 
de ese salón (el rebelde que los guía) es Akito Hayama. Primero Sana 
no se quería meter en problemas, pero le hartó y decidió pelear 
contra Akito. Tsuyoshi (mejor amigo de Akito), no está de acuerdo 
con lo que hace este y decide ayudar a Sana. 
Dos maestros que están encargados del salón de Sana no pueden 
regañar, ni acusar a Akito, porque los tiene amenazados pues los 
encontró a ambos haciendo el amor y les tomó fotos, es por eso que 
los chantajea. Sana se entera de eso y decide tomarle una foto 
embarazosa para amenazarlo a su vez; Tsuyoshi la ayuda , y en un 
parque, Sana se esconde mientras Tsuyoshi le baja el pantalón a 
Akito, así Sana le toma la foto, y lo amenaza con enseñársela a todos. 
Gracias a eso el salón de Sana se vuelve un salón normal. Un día no se 
entera del motivo de porque Akito es tan malo, y se da cuenta que es 
por su familia quien lo trata mal, porque al morir su madre dando a 
luz a Akito, su padre y su hermano lo culpan de lo sucedido, y por eso 
siempre le gritan que es un demonio; Sanase percata que la novela 
que se encuentra realizando 
es muy parecida a esa 
familia, es por eso que se 
acerca a ella, y les reclama 
por su actitud, pero al 
mismo tiempo les pide que 
lean su novela para que 
retaipaci tem... 
CONTINUARA 
Esta es una breve reseña del 
primer volúmen, si quieren 
que sigamos adelante con 
esta peculiar historia, 
mándenos sus e-mail o sus 
cartas, y dígannos si 
continuamos con ella o no, 











recuerden, ustedes son los 
que deciden. Mientras, 
los dejo con la guía de 
personajes de esta historia. 














Sana es una niña muy 
alegre del Sexto B de 
primaria, es toda una 
artista, valiente, alegre, 
amable, y no tiene miedo 
de decir lo que piensa. 


Akito. Es el jefe del salón 
Sexto B, casi no habla y es 
amargado gracias a su 
familia, pero al conocer a 
Sana cambia por completo. 


Tsuyoshi. Es el amigo de Akito, es amable y le gusta 
Sana, (un pequeño detalle por el que tendrá que 
enfrentar Akito 


Rai, Es el representante de 
Sana, tiene 22 años es guapo, 
amable, y tiene gran pegue 
con las chicas. 


Mama de Sana, es una 
afamada escritora, un poco rara, bondadosa, 
pero bastante chistosa con sus ocurrencias. 





Esos son los personajes que aparecen en el 

primer tomo, pero aquí les van unas preguntas 

como avance del segundo tomo: 

¿Sana y el representante de 22, eran novios? 

¿Sana no es en verdad hija de la escritora? 

¿Akito se enamora de Sana? 

Pues como dicen que del odio al amor hay un solo paso, no dudamos 
que eso suceda, así 
que ya lo saben 
chavos, escriban y 
mándenos sus 
sugerencias para 
que continuemos 
narrando esta 
peculiar serie, 
llamada KODOMO 
ONIOCHA (juguete 
de niños). 
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Hola mi nombre por el 
momento no lo doy, pero mi 
seudónimo sí, soy Yuyutzi, 
tengo 17 anos Ya hace 
tiempo pensaba escribirles 
pero no me animaba y bueno, 
leyendo más su revista me 
“anime”, O.K.Quería 
hacerles algunas preguntas: 
¿Qué hay de cierto en que hay 
posibilidad de hacer Slam 
Dunk 2? 

¿Hay película animada de King 
of Fighters? 

También quisiera saber si hay 
un juego de Slam Dunk para 
Playstation 

Podrían poner algo de lo que 
siguió después de la serie de 
Fly y quisiera saber si mi 
carta se va iral boiler. 
Gracias y hasta la 
próxima...... babay. 
YUYUTZI 

IZCALLI, EDO. DEMEXICO 


SEINEN: 

Que bueno que nos escribes 
Yuyutzi, sobre tus preguntas, 
déjame decirte que no hay 
posibilidad de hacer Slam 
Dunk 2, pero su autor se 
encuentra realizando otra 
historia sobre basquetball. 
NO existe película animada 
de K, O, E, para desgracia de 
muchos (por cierto el |7 de 
julio en la Fragua, junto al 
monumento a la revolución 
se llevará a cabo la 
presentación de K.O.F 99), 
Sobre el juego de Slam Dunk, 
que sepamos no existe alguno 
para Playstation pero sí hay 
para Super nintendo, y no te 
preocupes, próximamente 
hablaremos ampliamente de 
la continuación de Dragon 
Quest. Tu carta nofuea parar 
al boiler, pues conservamos 
todas las cartas que nos 
llegan. Disculpa que por falta 
de espacio no hayamos 
podido publicar tu historia, 
que por cierto, no está mal. 


¡NIHAO! 

Amigos de Seinen, mi 
nombre es Judith tengo l7 
años. Es la tercera vez que 
escribo y espero que esta vez 
publiquen mi carta. Bueno 
pasando a otra cosa, ojalá 


pasen Slayers completo y se 
decidan a pasar Slam Dunk 
diario en T.V. Azteca, ahora 
unas preguntas: Ustedes 
saben por qué T.V. Azteca no 
ha pasado los Ovas de Sailor 
Moon, que tiene más tiempo 
y como pasaron las de 
Guerreras mágicas que ni 
siquiera pasan en un buen 
horario ¿Saben de algún 
estreno en anime para la T.V. 
mexicana? 

Espero no les moleste mi 
carta y esta vez si la 
contesten. 

Bueno Ádios. 

Judith Cruz Mendoza 

Mexico D.F 


SEINEN: 

Como puedes ver en este 
numero tenemos un articulo 
sobre Slayers, y los estrenos 
en la televisión mexicana, y tal 
vez habrás visto que T.Y. 
Azteca ya está 
promocionando las Ovas de 
Sailor Moon, y lo más 
probable es que traigan las 
demas Ovas, que faltan y 
mientras, aquí esta publicada 
tu carta. 


Hola de nuevo, vuelvo a 
escribir porque llamó mi 
atención a un articulo 
publicado en un semanario en 
cierto periodico, donde se 
cuestiona a los padres de 
familia, sobre lo que ven sus 
hijos en la T.M., en el cual se 
criticó a varias series como 
Dragon Ball Z, Ranma Y, 
Rugrats, Sailor Moon, y los 
Simpson. Estas series sé que 
son del agrado de los que leen 
la revista, y que el tema sobre 
lo que contienen ya está muy 
hablado, ustedes lo saben, 
que si DBZ es muy violenta, 
que los Simpson son 
inmorales, etc; es más en ese 
artículo dijeron que Rugrats 
era agresivo 
psicologicamente. 

Pero en fin, en lo único que si 
estoy de acuerdo en ese 
artículo, es que los padres 
deben interesarse por sus 
hijos. Pero yo opino que el 
prohibir ver este tipo de 
series no es la solución. Mas 


bien, debe verse en ellas la 
oportunidad de abrir la 
comunicación con los niños, 
saber que piensan y que 
sepan lo que sus padres 
piensan. El ver un 
programa cultural y 
educacional, es bueno pero 
no substituye a pasar un buen 
tiempo con los padres, hablar 
y resolver dudas que tengan 
tanto padres como hijos.Un 
buen padre, no prohíbe las 
cosas a sus hijos., mas bien les 
ayuda a madurar y a formar 
un criterio amplio, pero 
equilibrado en sus hijos. — Si 
se aborda el tema de la 
sexualidad, tal vez sea algo 
bochornoso para algunos 
padres, pero hay que tomar 
en cuenta que un nino 
ignorante es un niño 
vulnerable, y si los padres 
rehusan hablar de este tipo de 
temas con sus hijos, es 
posible que ellos lo vean 
como algo morboso y si 
consultan con niños mayores 
u otras personas crecerán 
con un punto de vista torcido 
en cuanto a esto, 

Es por eso que los niños 
deben ser instruidos a 
temprana edad y “por sus 
padres”. Esto los hará niños 
maduros e inteligentes, 
capaces de decidir qué ver y 
que noen TV, y ver desde un 
punto adecuado, limpio, 
natural y equilibrado, la 
personalidad y 
comportamiento que se ve 
en algunos personajes de 
series animadas. 

Esto es solo “mi” opinión, y 
en resumen la clave es la 
comunicación. Así los padres 
estarán tranquilos y sus hijos 
podrán disfrutar de sus series 
favoritas con “ojo crítico y 
exigente”, no aceptando 
como realidad todo lo que 
ven en TV sino como una 
forma de buen 
esparcimiento. 

PD. Si quieren que los niños 
lean, que lean Manga. 

Jerson Mendoza King 
Tlanepantla Edo. de Mexico. 


SEINEN: 
Que bueno que pienses así 


Jerson, y tienes toda la razón, — 





en cuanto a que este tipo de 
esparcimiento debería unir a 
padres de familia con sus 
hijos, para que les expliquen 
lo que ven en la tv. y así 
puedan crear su propio 
criterio, ya que al prohibirles 
este tipo de series sin motivo 
alguno, solo provoca que los 
niños confundan la realidad 
con la fantasía, y es por eso 
que mejor se les recomienda 
a los padres de familia 
sentarse con sus hijos, y pasar 
un momento con la familia. 





Queridos amigos de Seinen: 
Muchas felicidades por su 
maravillosa revista, es 
excelente, Me encantan 
todas las secciones, en 
especial Z Files, y las 
entrevistas. Soy una gran 
admiradora de las personas 
que hacen el doblaje, por esto 
mismo me encantaría saber 
más de los dobladores y 
cómo se hace el doblaje. 
Quisiera saber como puedo 
hacerle para asistir a un 
estudio de doblaje, por favor. 
¡Mil felicidades por su 
aniversario, y sigan adelante!. 
Atentamente su fiel 
seguidora: 

Rosalía Ácosta 
Azcapotzalco, Mexico D.F. 


SEINEN: 

Como puedes darte cuenta, 
en este número hicimos un 
reportaje sobre cómo se 
realiza el doblaje. Acerca de 
visitar un estudio, es un poco 
difícil, pero puedes tomar 
clases de doblaje en alguna 
escuela, y gracias por tus 
felicitaciones. 


Nihao! Amigos (si me lo 
permiten) de SEINEN: 

Mi nombre es Rocío Ayuso 
Gómez, pero me pueden 
llamar Videl, Ukyou, 
Shampoo, Sailor Jupiter, 
Misato o Áyako (en especial) 
y me gustaría agregar “de 
Rukawa”, tengo 13 años de 
edad y les escribo porque me 
gustaría decirles que su 
revista es EXCELENTE, 


darles las gracias por publicar — 


Facebook; Blog Anime ArlequinCreations 


://arlequincreations.org 


parte de su revista a color y 
además posters, y no 
quedarse estancados en 
Sailor Moon y Dragon Ball Z. 
Quiero decirles que me 
quiero comunicar con 
Alejandra Sánchez Avalos, 
siento que somos iguales, 
pues, como ya les escribí, me 
gustaba mucho Slam Dunk, 
me dolió mucho que lo 
quitaran. — También quiero 
decirles que tal vez organice 
una fiesta de/para otakus, si la 
organizo les mando una 
invitación, todas las personas 
que publiquen su dirección 
recibirán una, repito, no es 
seguro que la organice. y 
mando un saludo a todos los 
que admiran al señor 
Takehiko Inue (creador de 
Slam Dunk), les dejo mi 
direccion para aquel que me 
quiera escribir 

AYAKO: 

Bolivar 523-3 Col. Algarin 
C.P 06880 Del. Cuauhtemoc 
Mexico D.F 

Me despido diciendo: 
¡RUKAWA! ¡RUKAWA! 
¡ERES EL MEJOR! y 
¡SHOHOKU ! ¡PELEA! 

Se despide de ustedes: Ayako 
de Rukawa 

Mexico D.F 


SEINEN: 

Muchas gracias por tus 
comentarios y sobre tus 
peticiones, estamos 
analizando la posibidad de 
hacer un reportaje sobre 
Takehiko Inue y su obra. Se ve 
que eres toda una fanática del 
basketball, como puedes 
darte cuenta ya publicamos 
tus datos para que se 
comuniquen contigo, y 
esperemos que Alejandra 
Sánchez también lo haga, y 
muchas gracias por la 
invitación. 


Para todos los lectores que 
quieran que publiquemos su 
dirección, por favor 
especifiquenlo en su carta 
hasta el final. Solo así 
publicaremos las direcciones. 
Gracias a todos los que 
mandaron sus cartas. Nos 
vemos el próximo mes. 
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Erick Cañez 

Hola Camaradas!!! Saludos!! 
Como. verán, soy yo otra vez 
molestándolas y es que la verdad 
mellego un rumorsillo, y pues no 
quisiera que. se hiciera chisme. 
Fíjense que el Otro día me 
encontré.a-una amiga y me dijo 
que “alguna televisora estaba por 
comprar los derechos de NEON 
GENESIS EVANGELION y que si 
la compra se legaba a realizar, se 
transmitiría en Enero del 2000, 
esto es cierto? O es solo chisme 
de la revista que lee mi amiga? 
Por favor espero que me den los 
detalles de esto ya que como les 
dije no me gustaría que esto se 


hiciera chisme. Gracias y 
cuidense OK!!! 

Saludos a todo el equipo Seinen!!! 
Bye!!! 


Sakuragi300 hotmail.com 


SEINEN: 
Que tal Erick que bueno que nos 
escribes de nuevo, y que nos 
informes sobre esto, y déjame 
decirte, que es pura y 
sencillamente mentira, ya que 
ninguna televisora se animaria a 
transmitirla, ya que sabe que la 
sociedad de padres de familia no 
se lo permitiría, o la censurarían, 
cosa que no queremos ninguno 
de nosotros, aparte por todas las 
cuestiones judeocristianas que 
contiene la serie ten por seguro, 
queNoO, 
la única manera para que la 
viéramos en nuestro país serla en 
vídea, tal y como lo estamos 
haciendo con las cintas de las que 
hablamos en el reportaje de 
estrenos, y como les dije, la única 
manera de hacer que la traigan es 
no apoyando la piratería, para 
que vean las compañías que sí hay 
mercado adquisitivo en México y 
así consideren factible el traer 
más Anime. 
00000 

Yolanda Olga Chacon 

Quiero felicitarlos por su revista, 
me encantan las secciones de 
anime y videojuegos de su 
revista, por desgracia no tengo el 
Seinen con portada de Ranma Y 
y donde vienen los Ovas de Slam 
Dunk, me gustaría saber donde 
puedo conseguirla. 

Me gustaria que escribieran algo 
“de Saint Seiya. Ustedes 
. mencionaron sobre Sailor Moon 
o. Stars! con actores de carne y 
hueso, donde puedo 

conseguirla? 

También me gustaria saber que 

chavos -se-interesarían en 


pertenecer aun “club; se 
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llarna 
Neo Anime y al teléfono al que 
pueden: comunicarse es-al' Qe da > fox Aa 


A omics100 hotmail.com 
NN esta sección hemos intentado algo nuevo, crear círculos de Aficionados en 
Cha funcionado muy bien así que mandanos tus malls con tu RECREA 






te quedes fuera de esta nueva era . 


71299 de preferencia entre 
las 6:PM a 10 PM con Ivan. 
Les agradeceríamos el que 
pudieran publicar este 
anuncio. 

Atte. Yolanda Olga y Neo 
Anime. 

saturn_109GMWhotmail.com 


SEINEN 

Que bueno que te guste 
nuestra revista, y nuestras 
secciones. Sobre el numero 
que te falta, es 
conseguirlo por, ñdS: 








toman ¡moles 
esto... (pora 

que dedicarar 35. 
paginas a mi serie AMAR 


The files (supongo qUe " 


pueden hacerlo, ya que 
también es una revista de Sci- 
fi, además de que en la otra 
revista hice esta petición y me 
mandaron por un tubo..) y 
pongan algo de juegos de 
rol..(Magic, Vampire, 
Dungeons and Dragons, 
Settlers..etc.)ya que todo 
otaku (o se diga serlo le gustan 
¿no?). 

Saben, no cometan el mismo 
error de otras publicaciones, 
de poner puro Dragón Ball y 
Sailor Moon, ya que por muy 
buenas que sean, tienen la 
pequeña ventaja de que ..SE 
TRANSMITEN POR TV!!! Y 
creo que se nos da la 
oportunidad de ver todo por 
nosotros mismos..io no?. 
Hablando de anime, pongan 
mas seguido ¡Ah 
Megamisama! Y algo de 
Saber Marionette, ¿Por qué 
no hablan de música de anime 
o de Sound Tracks? Que 
aunque no me gusta del todo 
hay que aceptar que hay 
algunas decentes (es mejor 
Vanessa Mae, y lo saben..). 
Bueno.. creo que ya los dejo y 
a ver si la publican, ya que me 
he dado cuenta que solo 
publican las de provincia igual 
y para que veamos lo 
populares que son.. los 


<hilangos, tenemos 
derecho!!! 
Dark Fox 

ail.com 


http: :)/artequincreations.org Fac 


























SEINEN 

Gracias por tus elogios, (no 
sabiamos que Dios leía nuestra 
revista, vaya que Uno se entera 
de cosas nuevas cada día, y no te 
preocupes, estamos 
considerando hablar de files, 
ya que es una serie que ha 
Hamado la atención de todos, y ya 
estamos preparando un 
reportaje de ¡Ah Megamisamal, 


como OS darte cuenta, ya no 


ma Es las series que 
¿como dices, es 
por ustedes 


“que aquí les 


guido 






en, antes que 




















nada quis E licitar cer 
que la reviste al 
quedagiflion las Mnitas hist 
desiempre (come otras ABlistas) 


UsienEs sigan echando zanas 


que hablarán del Ani de 
Starshiptroópers, y de Bastard. 
Les dejo mi e-mail a todos los 
otakus que quieran intercambiar 
opiniones del Manga y Ánime, 
hasta luego. 
PC27CRJOenscm.edu.mx 


Seinen: 

Como puedes darte cuenta, día a 
día nos esforzamos para darles 
información fresca de series 
recientes que están llamando la 
atención alrededor del mundo, 
para que ustedes estén enterados 
de éstas, y claro que hablaremos 
más adelante de las que 
mencionas. Como puedes ver ya 
está publicado tu e-mail para que 
te escriban mas otakus como tú, 
¡suerte! 


Hikaru 

HOLA! 
Amigos de la revista Seinen, mi 
nombre es Dinorah, primero que 
nada, quiero felicitarlos porque a 
su revista la. encuentro muy 
chida. La verdad es la primera 


_Vez que mando un e-mail, espero 


que les guste. Mando esto 


porque quiero pedirles que: 
publiquen mas sobre Uteria, que” 
entrevisten al que hace la voz de 


Aban (Las Aventuras de Fly) que 
según yo hace la voz de Kaiou-Sama, 
que entrevisten también al que hace 
la voz de Rukawa. Deseo muchas 
cosas mas pero por el momento es 
todo. Gracias por su atención y 
espero respuesta. 

Dinorah H. de Lira Navarro 

PD. Mi correo electrónico es: 
hikaru37(0hotmail.com 


SEINEN: 

Dinorah, estamos pensando hacer 
un artículo más extenso sobre 
Utena, principalmente porque hace 
poco que salió en Japón la película de 
esta exitosa serie. Y ya nos vamos a 
apurar con las entrevistas para que le 
toque al actor que presta voz a 
Rukawa. 

0600000 
Mario García 


¿Hola amigos de Seinen, soy 
| admiradór de Slam Dunk, me han 
dicho ¡que Hanamichi” tiene un 
he ei cani 


=D [cago y querk saber si 
ses; ¡pue Ova o 
sido, nos 










eo, Hanamichi 
no tiáne ningún héfhano en la NBA, 
tal veZ.el único qe 


se parezca (según 
indez) es Deniss 
i el parecido, con el 
amó del cabello, la posición 
A, lo AS y que gana 


que el anime, es tan solo ficción, y 
hay que saber diferenciarla de la 
realidad. Aunque eso no impide que 
nos inspiren a jugar mejor en el 
basketball, o cualquier otra cosa, 
mejor que nos sirvan como ejemplo, 
¿no creen?. 
000000 

Manuel García 

Saludos a todos los colaboradores de 
esta fabulosa revista llamada Seinen. 
Muchas felicidades por el trabajo que 
han realizado, ya que se ha notado 
un gran avance en el mejoramiento 
de la revista. Soy estudiante de 
Biología y uno de mis pasatiempos es 
disfrutar el Anime, me gustaría tener 
contacto con otros fans de este 
genero, en especial a todos aquellos 
que les guste Evangelion y Macross. 
Además estoy buscando novia que 
tenga entre 18 a 21 años (No, no es 
cierto...!) Como todo buen fan del 
Anime, me gustaría que hablaran 
sobre 1999, de Ja. cual no he 
logrado encontrar nada de 


información, será porque sólo. leo- 


Seinen, pero! los chavos AUR trabjan 
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Yo 


ES A 


cen esa revista no hablan mal 
sobre la serie (por si no 


notaron, estoy .sieng 
sarcástico). Me gustaría ql 
publicaran mi dirección” pa 
tener contacto con otros fa 
del Anime, además espero q| 
me escriban ustedes, digo, pa 
tener mas contacto con gen 
que si sabe acerca d 
Ánime.... 

eterravanO) hotmail.com 


SEINEN: 
Gracias por tus comentaric 
como puedes ver, 3 
publicamos tu e-mail para q 
te escriban (quien quita y has 
consigas novia), y ya estam 
analizando la posibilidad : 
hablar sobre X-1999. Grac] 
por tu sarcasmo en verdad n 
gusto ( también estam 
siendo sarcásticos ). 
00000 
Agradecemos a los dem 
lectores por enviar sus 
mail pero por falta 1 
espacio, no se pudier 


publicar todos, s1 
direcciones y nombres sor 
Carlos Hurtado 


hurtado.carlos(Dcorreowy 
b.com 

Mónica Vigil 
monica_vb(Whotmail.com 
Gustavo Pérez 
guscariOcorreoweb.com 
Antonio Mata 
mcódriogrande.net.mx 
Olga Sánchez 
azuka_originalWhotmail. 
m 

Julio Cesar Muñoz 
zelgadisWcorreoweb.con 
Carlos Serafín Olmos 
renmi780hotmail.com 
Daniel Resendiz Escamilla 
rugal(Dlettera.net 

Y les avisamos que el gru 
Gotenks World es 
haciendo un club de Ánir 
y Videojuegos, los que 
quieran unir, pued 
hacerlo vía Internet 
principe_veyita(Dsatrmi 
a.com 0 pued 
encontrarlos en Aveni 
Francisco Cesar Mora 
:423, Colonia Santa Mart 
Norte, Iztapala, D.F 
Conste que cumplimos Ju 
"Weyita”. Esperamos sus 
mails, para saber-s 
comentarios sobre esta, 
revista, y todo lo demás < 
nos quieran hacer saber | 
medio del CARRRER 








Los pasados 30 de abril, | y 2 
de Mayo se realizó la sexta 
convención anual, Conque 99, 
que se ha convertido en 
todo un evento en la 
ciudad de México, 
desde 1994 hasta la 
fecha, trayéndonos 
como invitados a % 
27 
los mejores a 
exponentes del 2 
Comic 
Mexicano e Internacional. Los cuales son 
leyendas en el ámbito, tales como Boris Vallejo, 
Joe Jusko, Sergio Aragonés, Julie Bell, Arthur 
Adams, Bill Tucci, pasando por Alberto 
Hinojosa, Humberto Ramos e invitando a 
la gran leyenda del Cómic 
Norteamericano el famoso y único Stan 
Lee, creador de los superheroes más 
famosos de todos los tiempos, entre 
ellos se Silver Surfer, lron Man, 
Hulk, pero sin lugar a dudas, su 
sello de distinción es y será para 
siempre: Su amigable vecino el 
Sorprendente Hombre Araña. 
Pero bueno, pasemos a otra cosa. 
En la Conque realizada en este año, 
tuvimos el agrado de tener entre nosotros a Will 
Eisner, gran exponente dentro de la historia del cómic, 
creador de THE SPIRIT, donde nos narran las aventuras de un 
policía que regresa de su muerte con tal de detener a quienes se 
encargaron de liquidarlo anteriormente. Cabe destacar que 
Eisner ha trabajado en la industria del cómic desde 1930, en pocas 
palabras es toda una institución, ya que su narrativa 
cinematográfica a servido de base 
a varias generaciones de dibujantes 
de cómics. 
Otro de los invitados que llamaron 
la atención de todos fue Adam 
West, tal vez ustedes lo 
recordarán por la serie transmitida 
de Batman en la década de los 60's, 
donde este interpretaba el papel 
de Batman y de Bruno Díaz, junto a 
su inseparable compañero Robin 
alias Ricardo Tapia. 
También tuvimos la presencia de 
Miguel Antonio Repiso (REP), 
humorista, diseñador gráfico, 
dibujante e historietista argentino 













































quien- ha participado en varias 


ADAM WEST 
http://arlequincreations.org 


campañas publicitarias para la UNESCO, UNICEF el Ministerio 
de Educación entre otras mas). 
Dave Thorne un excelente 
artísta que en su haber tiene 
caricaturas, chistes, material 
didáctico, animación, diseños 
de camisetas, libros historietas, 
etc. Humberto Ramos, 
dibujante mexicano 
mundialmente reconocido por 
su trabajo, que actualmente se 
encuentra realizando 
Crimsom para la 
editorial de 
Cómics Image, de donde han surgido 
grandes historias como SPAWN, 
GEN 13, Y SAVAGE 
ss, Y. DRAGON entre otras. 

: Dtos invitados fueron George 
MNolinski, famoso periodista 
Me roveniente de Túnez. Patrick 
Oliver. reportero que ha colaborado 
para varias empresas televisivas como 
crítico de cine. 

El ambiente en la convención fue de lo 
mejor de las ultimas convenciones 
“realizadas en la Ciudad de México, ya que 
ontaba con varias actividades, donde uno 
podía entretenerse las horas después de 
“adquirir mercancía relacionada a su afición, ya 
'— que había un gran surtido de material. En las 
actividades teníamos Taller de Doblaje, concursos 
por parte de las dos radiodifusoras asistentes: 
Radioactivo y Pulsar FM, varias salas de proyección 
donde podía disfrutarse de animaciones y películas, al 
-gual de conferencias con los invitados especiales, donde 
“no podía faltar la conferencia con los actores de doblaje, 

donde nos enteramos de los próximos «estrenos en la 
televisión mexicana en lo que se respecta a anime y de los 
cuales hablamos en las páginas de este número, y claro, no podían 
faltar los famosos CONQUEPESOS, los cuales podías ganar 
contestando correctamente las preguntas que te hacían los chavos 
de la Conque y así poder canjearlos por premios (todo un punto a 
favor de Luis Gantus, organizador de la convención, ya que al ganar 
varios conquepesos te ahorrabas dinero al adquirir productos 
bastante atractivos). 

La asistencia estuvo excelente en IMEÓn momento los A 





WILL EISNER 


los cómics, en esta que e 
CONQUE. 
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INFORMACION SEINEI 


O si te interesa la Revista de Mayoreo la podras conseguir en cualquiera de las suguientes 
' direcciones, 
O envianos tus e-mails a: comics! 00(Mhotmail.com 


El TIGRE: 
Bolivia 175 local - F Mexico D.F. 
¡ COMICS VENOM 
A Plaza Oriente Av. Eduardo Molina X%* 1623 local G- 14 
. COMICASTLE 
E Plaza Trico Felix Cuevas + 920 Col. Del Valle 
E USAGI"SROOM 
Í Eje 3S/N , Esquina Morelos Unidad, IMEX. 
E 
' 
- SEPTIMO ARTE: 
| Ejercito de el trabajo y calle superacion col. 
P Sagitario 3. 
m MIXTER COMICS 
| A Local 310 pasillo 3 Mercado Romero Rubio entre 
p Persia y Canton. 
l 


LOGOS COMICS 
Jose Ma. Mata * 5 Jalapa Veracruz. 


Tambien en la direccion 
la Revista, y en todas 
Tiendas anunciadas 
este Nume 
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Shadow Lady. 


Lo mas curioso 
de todo es que 
ahora no ha 
utilizado 
elementos de 
fantasía (como 
anteriormente 
lo había hecho 
en Video Girl Ai, 
DNA2, Shadow 
Lady, etc.), sino 
que solo se trata 
de una historia 
romántica con 
triángulos 
amorosos, o 
como el mismo 
lo define: (una historia con muchos accidentes y una gran mala 
suerte), donde todo 
esto lo hace a 
propósito con su 
estudio, ya que en 
cada junta, buscan la 
forma de ocasionar 
mas problemas en la 
vida de los 
protagonistas. 
Katsura confiesa que 
la clave en el dibujo 
de | “s”, es que ha 
puesto gran empeño 
en los labios y en la 
nariz, dejando a los ojos en segundo plano, para hacer lo mas realista 
alos personajes (y vaya que silo consiguio). 


La trama principal corre alrededor de Ichitaka Seto, un chavo 
enamorado de una compañera suya llamada lori Yoshizuki, a quien 
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s”, es lamas reciente obra del afamado autor Masakazu 


—Katsura, dentro de ella podemos ver una gran mejora en cuanto 
a su dibujo, y al su narrativa gráfica dando un paso enorme en 
su mejora desde su ultima obra conocida 





no le 
confiesa su 
2 m,0 11, 
situación 
que se 
complica 
cada vez 
mas cuando 
lori posa en traje de baño para una revista Juvenil, lo cual ha 
ocasionado que lori sea el centro de toda su escuela, haciendo así 
cada vez mas difícil para Ichitaka el expresarse ante lori (debido a una 
mala experiencia en la infancia de Ichitaka, que hace que este tenga 
esta desconfianza en si mismo), pero no todo le sale tan mal, ya que el 
director de la escuela elige a Ichitaka y a lori para realizar el comité 
bienvenida a los estudiantes de nuevo ingreso. A lori, no le parece 
tan mala la idea y se comporta muy amable con Ichitaka, pero este, no 
sabe ni como reaccionar ante esta situación 
por lo que se comporta bastante frío y 
distante con lori. lori escoge el 
nombre para el equipo basándose 
en las iniciales de los dos, 
llamándole | s”. Cuando se 
juntan para trabajar en equipo, 
Ichitaka comienza a expresarse 
mas con lori, y ella por su parte, 
le agrada mas lIchitaka, 
logrando así un buen 
comienzo para la relación. 
Hasta este punto, la historia 
es muy sencilla, claro que 
no todo iba a ser así, ya 
que hace su aparición 
tsuki, amiga de la 
niñez de Ichitaka, quien 
anteriormente vivía en 
Estados Unidos, y ahora 
regresa para hacer que 
Ichitaka cumpla su 
promesa que- hicieron 
cuando eran hiños, y 
consistía en que Ichitaka y 
ella serian novios (o que 
creían, que todo iba aser color 
de rosa para Ichitaka), esto 
pone en peligro la relación 
entre lori e Ichitaka, ya que 
Itsuki, no se quedara con 
los brazos cruzados, y hará 
todo lo posible para que 
Ichitaka se fije en ella. 
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Conforme avanza la historia, este 
triángulo amoroso se complica, lori e 
Ichitaka se vuelven novios, por lo que 
Itsuki, sufre, pero no se siente derrotada, 
todavía insiste, y van sucediendo varias 
situaciones que complican la existencia 
de nuestros protagonistas, y de paso 
Ichitaka decidirá si quedarse con lori o 
cumplir la promesa que tenia con Itsuki. 
Esta es tan solo una muestra de esta 
historia que esta causando gran revuelo 
en Japón, hasta la fecha han salido a la 
venta 8 Volúmenes, y ya se planea realizar 
una serie animada, pero no se preocupen, 
ya que próximamente podremos 
disfrutar de esta excelente historia en 
manos de la Editorial española 
NORMA, para que podamos 
disfrutar de un idioma mas 
comprensible para nosotros, , 


tiempo y paciencia para | 
deleitarnos con | “s”, de y 
Masakazu Katsura, 
mientras los dejo con 

la guía de 
personajes 
de la 


ahora solo es cuestión de / 7% 


el Ts 
a 
e SS 
j 


org 


Facebook: Blog 


misma, que lo 
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disfruten. 


Ichitaka Seto 
(l6 años) 

Es un chavo 
normal, tímido, 
con un gran amor hacia lori, que le cuesta 
expresar, toma trabajo identificarse con 
el, gracias a su comportamiento y a su 
personalidad, principalmente al 
principio, cuando se encuentra a solas 
con lori y se comporta, de manera fría y 
brusca. En el influye la historia, así que 
Katsura le doto de un nombre que va de 
acuerdo a ello: y su traducción es algo así 
como: Río rápido muy apreciado (tal vez 
se deba a su relación con lori e ltsuki). 
Por fin Katsura dejo los peinados al estilo 
Saiyajin, influidos por su amigo Toriyama, 
y este chavo es totalmente a sus 
anteriores 

personajes. 


lori Yoshizuki 
(l6 años) 
Es una chava 
bastante 
atractiva, tiene 
un gran 
parecido con 
Moemi 


el de Video Girl Ai, y con 
lomoko de DNA2, pero 

en su personalidad es 
diferente, no tiene miedo 

de expresarse, y es mas 
madura, y con forme avanza 

la historia, se siente atraída 

por Ichitaka. Su 
personalidad y su belleza la 
hacen mas atractiva en 
comparación de Moemi y 
conocerla es todo un 
deleite, ya que 
cuenta con todo 
lo necesario 

para hacerse 

d e 


seguidores. 


ltsuki 
. Yoshizuki (15 
* años) 

Es una chava 
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explosiva, 
no tiene 
miedo de 
decir lo que 
SE Mic. y 
hace cuanto 
se le venga 
en gana, no 
es muy 
femenina 


como lori, 
pero es un 
p=o “Eo 


masculina 
como Ái Amano. Ha estado viviendo en 
los Estados Unidos en los últimos años, se 
separo de Ichitaka desde que eran niños y 
ahora ha regresado por el, y nadie se lo 
impedirá. Es muy buena esculpiendo 
estatuas, regularmente crea monstruos, 
pero con Ichitaka hace una excepción 
creando un busto de el. Su apariencia nos 
recuerda mucho a Ái Amano y a Karin Aoi 
de DNAZ2, pero su imagen es mas simple y 
realista, y su peinado es menos 
estrafalario, que el de las 
anteriormente mencionadas. 
Yasumasa Teratami: h 
Es amigo tanto de Ichitaka como 
de lori, y forma un papel 
principal en la historia, ya que es 
el quien logra juntar a esta 
pareja, y seguidamente saca a 
Ichitaka de varios aprietos, Su nombre 
significa Valle del templo Budista, Pacifico, 
gracioso y elegante. Su look es algo 
nuevo en los trabajos de Katsura y su 
personalidad es algo digno de tomar en 
cuenta, aunque en ocasiones se le alocan 
las cabras. 

Espero que les haya llamado la atención 
esta sensacional historia, y recuerden que 
en nuestro próximo numero hablaremos 
ampliamente de este afamado autor, 
trabajos, anécdotas y experiencias. Todo 
lo que querías saber sobre Masakazu 
Katsura. Note lo tienes que perder. 
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Ranma Y 
| Sailor Moon 
Magic Kyight Rayearth 
“enesis Evangelion 
/ Saint Seya 
Roptech (Macross)!' 
A Dragon Ball 
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Próximamente llegarán a nuestras pantallas de televisión, 
tanto por las televisoras como en vídeo. 


Podremos apreciar en 
nuestras televisiones, dos 
series, una de ellas la hemos 
esperado tras hace ya varios 
meses de ser anunciada: 
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Joao e japé 
como tadog Unido 
áftiimsl Th 
mucha pr or 
serie, ya que hemos podido ver una gran cantidad de juguetes en 
tiendas departamentales, y no es de dudarse que también saquen 
parafernalia y media, de estos simpáticos animales, alos que hemos 
conocido desde hace dos años en videojuegos tanto de Gameboy, 
como de Nintendo 64. —- 





4 


a hecho 





Capitán Tylor, es la otra serie que 
llegará a pantallas mexicanas, esta 


La 
k 


+ 
serie ya tiene algo de tiempo de PápS el Wo AS Aj 
e L ¡E . da dd 


haberse transmitido en Japón y de PES 
haber salido en vídeo en Estados * >" 
Unidos. Sobre ella encontrarán más MH 


en el manga, en esta 
: podremos apreciar un 





Pokemon; la Ena Late ser o 


muestran. a la sailor 
scouts en plena niñez. 







oción de esta La 
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En vídeo tenemos dos 
excelentes películas, la 
primera es Sailor Moon 
Super S, la cual ha 
estado a la venta desde 
hace ya varios meses en 
tiendas de autoservicio 
y videoclubes de 
prestigio, donde nos 
presentan a nuevos 
villanos, que no salen en 
la serie de televisión ni 


flashback bastante 
aceptable, donde nos 


storia gira 
dedor de Rini y de : 
uevo fo amigo quien se 
desu líder, quien 
fuestrara los niños del mundo al puro estilo del flautista de 
odó que nuestras heroínas tienen que impedir esto a 


A Ñ OToei Animation 











todá costá 








La.atm 2 se trata de nada menos que Akane To Remember, una 
de las mejores Ovas de Ranmal/2, ya que cuenta con la acción y 
comicidad a la que nos tiene acostumbrados esta serie. El diseño 
de personajes mejora enormemente, al igual que la calidad de la 
animación y 
la música; 
| O S 
protagonista 
s de esta 
Ova son 


información en este número. Cabe Ranma, 
destacar que se encuentran Akane y 
trabajando en el doblaje, actores muy NY O Ea 
queridos por todos nosotros: Entre acompañad 


los cuales se encuentran Carlos H. 
Hidalgo quien da vida a Ranma 





os de otros 
dos nuevos 


Saotome, Eduardo Garza, quien | e personajes 
| atio u e 
anteriormente prestaba su voz a atiopf AE pel q h 
; Krilin, y Rosy Aguirre, a quien hemos acompañan 
ás 


escuchado como Akane, Sailor 

Mercury, y a quien hemos 

entrevistado anteriormente. En pocas palabras es una serie que no 
podemos perdernos. 


Otra de las series, es una 
llamada Rantaro, la cual 
trata sobre unos ninjas que 
viven muchas aventuras, 
parece ser que la historia es 
cómica, y de esta han 
hecho hasta un juego para 
el Nintendo 64 allá en 
Japón, solo falta verla, para 
comprobar que tan buena es, pero se > estima que tenga un buen 








a nuestros 
protagonistas en contra de un dragón de varias cabezas, en pocas 
palabras, esta Ova no debe de faltar en tu colección. 


Así que ya les pasamos el dato, y ya solo les falta a ustedes checarlo. 
Esperemos que no tarden mucho las series ya antes mencionadas 
pues necesitamos ver animación nueva en nuestras telvisiones, 
esperemos que vuelvan a transmitir de nuevo series pasadas que 
valen la pena, como Caballeros de Kodai y la poco vista Konan, el 
niño detective. Y por el momento disfrutemos de estas cintas, y 
recuerden, digan no a la piratería, nosotros somos los responsables 
de que traigan más animaciones a nuestro país, a la hora de adquirir 
estos videos, y si todo resulta bien, quién sabe, qué tal si dentro de 
algunos meses podemos disfrutar de la serie más esperada por 
todos nosotros que es Neon Génesis Evangelion. 


===> 
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-—-éxitoennuestro país. 
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FINAL FANTASY, es una de las series que ha 
causado mas furor en el medio de los 
videojuegos en los últimos años. Muchos se 
preguntan a que se debe todo esto, y la 
respuesta es sencilla: A TODO. Desde la 
historia, pasando por la música, personajes, 
modo de juego, hasta llegar a los gráficos, los 
' cuales nos han sorprendido enormemente estos 
dos últimos años, eso sin mencionar el entorno 


LIA 





fantástico a donde nos transporta; 
mostrándonos monstruos sorprendentes, 
acompañados de magias, (représentadas por 
Sumoners, que son enormes bestias U 
semidioses, con poderes increíbles que ayudan 
a los jugadores) La atención de todos se la gan 
el sensacional Final Fantasy VII, que q 
los corazones de todos los videó lores 
hasta "ROLEROS", gracias a su excelente 
historia, que nos envolvía completamente en 
ella, ya que uno convive con los personajes, los 
conoce y se enamora de ellos o los odia (o no me: 
digan que no sufrieron cuando mataron a 
Aerith). h 
El año pasado se presento en Japón, lo que tal 
vez fue el juego mas esperado por todos los 
Japoneses, mismo que fue la continuación de 
esta excelsa Saga: FINAL FANTASY Vill, 
rompiendo récord de ventas. Aquí en América 
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ya habíamos visto 
anteriormente unos 
cuantos Trailers del 
juego, "pero mo 
sospechábamosque el 
juego en su, totalidad 
rozara la perteccióney 
hemos estado 
esperándolo Cón 
mucha ansiedad a [que lo | ¡traigan a 
nuestro continente en un idioma mas 
entendible (entiéndase por ingles), ya 
que no nos aguantamos las ganas de 
poner nuestras manos los cuatro discos 
de los que consta dicho juego, ahora solo 
resta esperar a que no tarde demasiado, 
ya que la historia, los gráficos y el 
entorno. en donde se desenvuelve, 
ha llamado mucho laa atención, de 
muchos fans que han conseguido 
versión japonesa, en donde no han | 
llegado muy lejos, debido a su 
idioma, en dicho juego nos hemos 
escuchado unas hermosas melodías 
con cantos gregorianos increíbles, y 
la historia parece ser de toque 
romántico con aventura, teniendo lb. 
como proa aun LaS de | 


—Á 


próximamente, se pueda encontrar mas 
información. Aunque se estima que la | 
película será estrenada en el verano del 2000, 
será distribuida por Sony atodo el Continente 
Americano y Europeo, y el nombre que lleva | 
por el momento dicho proyecto es: FINAL 
FANTASY 2001 THE MOVIE. | 





ea de lo que representa este proyecto, 
cual ya a cambiar por completo la manera 
Je ver. al cine hecho por computadora, 
esperemos que no se retrase mucho para 
- poder disfrutarla, a propósito, esta cinta se 
Cesta realizando en los estudios de Squre Soft 
en Hawaii, así que ya saben, estén pendientes, 
que próximamente les daremos mas datos en 
cuanto se den a conocer de esta fabulosa cinta 
llamada FINAL FANTASY 2001: THE MOVIE. 
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(cualquier leve parecido con la: sel hi 
Starshiptroopers, o Invasión, es: pura 
o 

. Perosmo todo es tan málo como par rece, 
ya que se encuentra en realización desde | 
una película Erea 
totalmente por computadora, 
prometiendo ser la mejor película que se 
ha hecho de este tipo, dejando por los 
suelos a tintas como Bichos o Antz 
de Disney y DreamWorks 
respectivamente. Actualmente se 
puede encontrar en Internet un 
Trailler donde nos muestra unas 
cuantas pantallas, las cuales no 
parecen ser echas por 
computadoras, ya que da la 
impresión de ser actuada por 
humanos, pero noes así. 

Parece ser que la historia gira en 
torno a un ambiente futurista, con 
armaduras y escenarios de esta 
índole, por desgracia es la única 
información e imágenes que se han 
expuesto, esperemos que 
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Todos nuestros lectores nos han preguntado ¿cómo se realiza el 
doblaje de sus animaciones favoritas?, ¿cuál es el proceso que se lleva? 
¿cuanto tiempo se lleva doblar un programa de media hora?, etc. Es 
por eso que nos hemos aventurado a descubrir todos estos misterios, 
en Audiomaster 3000, compañía mexicana pionera en el doblaje al 
español y filial del grupo Televisa, que desde |955 hasta nuestros días, 
ha llevado en alto el prestigio de la calidad del talento artístico y técnico 
que caracteriza al doblaje mexicano, reconocido mundialmente como 
el mejor del mundo en habla hispana, gracias a nuestro acento neutro, 
sin modismos, y al utilizar un lenguaje común, comprensible para 
cualquier parte del mundo de habla hispana. En Audiomaster se 
realiza a diario un gran trabajo (literalmente hablando), doblando más 
de 5000 medias horas anuales en todo genero (películas, series, 
caricaturas, etc.), además de 
producir 1900 horas anuales de 
bandas musicales y efectos especiales 
de sonido, y subtitular más de 1000 
horas anuales, que en ocasiones han 
llegado a superar al original. 

He aquí nuestra visita: 

Eran alrededor de la 13:00 del día, el 
calor estaba insoportable, alrededor 
de los 32 grados centígrados, 
aunándole a esto la contaminación 
que hay en la ciudad de México (ya se 
imaginarán como nos rostizabamos). 
Llegamos a las Instalaciones de 
Audiomaster 3000, nos identificamos 
con el guardia de la entrada, y 
explicamos nuestro objetivo (tratar 
de conquistar el mundo, ¡i naaarf!, 
creo que esto no va aquí Cerebro), ya adentro pudimos percatarnos 
que en la entrada se encontraba Eduardo Garza (conocido por todos 
ustedes ya que aporto su voz para Krilin en la temporada pasada de 
Dragón Ball Z), a quien llamaban para grabar Pokemon, a 
continuación, nos pidieron identificarnos, hicimos lo que nos pidieron, 
nos presentaron con quien sería nuestro guía, un tipo alto y fornido 
(dijimos, “esto sí es trato, con guardaespaldas y toda la cosa”), él nos 
comentó sobre las series que se estaban doblando, las que nos 
incumbían: Anime, y Ciencia Ficción, también dijo que nos llevaría 
directamente a la sala donde se doblaba Irresponsable Capitán Tylor 
(de la cual hablamos ampliamente en este número), y que la señora 
Rocío Prado se encontraba dirigiéndola, en esos precisos momentos, 
así que nos dirigimos a dicha sala donde encontramos a Rocío Prado y a 
Gabriel Gama, quien dio su voz para Kuno en Ranma '/%, y quien 
prestará su voz para Tylor en dicha serie. Estuvimos alrededor de hora 
y media, 
observando el 
trabajo de estas 
personas, en unos 
cómodos sillones 
que se 
encontraban 
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dentro de la cabina. Justamente cuando doblaban un capítulo en donde 
Tyler tenía en su poder una cinta XXX de la tripulación, pero que para 
su mala suerte, llegan varias de las admiradoras de Tylor, quienes llegan 
a declararle su amor(quien no quisiera esa suerte), tal es el caso de Kim 
(a quien Rocío Prado da vida con su voz). Pudimos darnos cuenta que 
no es tan fácil doblar una serie como creíamos, ya que había palabras 
que no concordaban en la traducción, con lo que se iba a decir, así que 
hay ocasiones en que tanto los actores como el director de doblaje 
adaptan palabras para que quede con lo que se ve en pantalla, para que 
se comprenda mejor el dialogo de los personajes. Cuando todos se 
tomaron un descanso, tuvimos la oportunidad con Tyler, le 
preguntamos, si le gustaba participar en series japonesas, y nos 
comentó que sí, que en Ranma, era mucho relajo ya que contaba con 
muchos personajes, pero que Tyler le agrada, ya que le parece una muy 
buena serie, donde hay mucha acción, y que deja un buen mensaje para 
el Als OS en ocasiones se le hace pesado pues las animaciones 
piden un gran esfuerzo, se grita 
mucho, se emociona ya que 
tiene que adaptarse con las 
expresiones del personaje (tal 
es el caso de Kuno, quien es 
bastante expresivo), también 
nos dijo que no tenía mucho 
tiempo en esto del doblaje y 
uno de sus primeros trabajos 
había sido Ranma, ya que antes 
estaba en otra área. 
Gentilmente nos respondió 
nuestra pregunta de: ¿Cuál es el 
proceso que se lleva para doblar 
una serie, animación o película? 
en lO sencillos pasos: 

Primero: el cliente nos manda 
un Master de su producto y una pista de sonido (donde incluye, música 
y efectos especiales de sonido. 

segundo: Se hacen copias a transfer 

tercero: Se manda a doblaje 

cuarto: se hace un chequeo de pistas (se ajustan los 
canales, se limpian las impurezas, etc.) 

quinto: se regraba (se inserta lo ya doblado eliminando 
el audio original) 

sexto: se meten las pistas (música, efectos, etc.) 
séptimo: se graba todo (pistas y doblaje) 
octavo: se lleva a control de calidad 
(quienes checan el sonido, la calidad del 
doblaje, la sincronía de imagen y sonido, se 
quitan impurezas, etc.) 

noveno: se le entrega al cliente, el producto 
terminado 
décimo: 
vendérsela 
Y ya es cuestión de ellos, cuando la transmiten, 
para que nosotros la podamos apreciar en nuestros 
televisores. 












El cliente decide a que televisora 
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Más adelante tuvimos la oportunidad de platicar con Rocío Prado 
quien nos comentó que el trabajo de director de doblaje no es 
sencillo, y principalmente el de una animación, ya que primero se 
tiene que elegir a las personas adecuadas para que presten voz al 
personaje en cuestión, y Una vez formado el casting, checar el 
tiempo de grabación, para así hacer los llamados de cada uno, y que 
cumplan con ellos. Dirigiendo, se lleva al rededor de 12 horas diarias, 
corrigiendo errores (tomando en cuenta que todos somos humanos 
y nos llegamos a equivocar), checar la sincronía de los labios con el 
diálogo de los actores y el de los dibujos. Con una película o serie en 
ingles, es más fácil adaptar las 
frases para que sincronicen, en 
cambio con las animaciones se 
tienen que atener a que los 
dibujos sólo abren la boca, y a 
las expresiones de la cara, pues 
el japonés no es un idioma muy 
comprensible que digamos. 
Pero que a pesar de todo, le 
agrada trabajar en este tipo de 
series donde muchas aportan 
un mensaje para los jóvenes. 


De ahí nos dirigimos a la sala 
donde grababan Pokemon, la 
diferencia de esta sala con la 
anterior era enorme, en 
primera había equipo digital de 
muy alta calidad, la sala era más 
chica por lo que no pudimos estar en el estudio, pero sí en los 
controles técnicos, que resultó más cómodo (ya que aquí sí 
podíamos hablar), adentro de sala de grabación se encontraban 
doblando un capítulo en donde una banda de chavos enfrentaban sus 
Pokemons, contra los de Nash y sus amigos, y aparecía un pato 
bastante chistoso del que todos se mofaban. Checamos que el 
ambiente a la hora de doblar es bastante amigable, 
justamente toco doblar donde la banda apoyaba a 
Nash, y el director de doblaje pidió silencio para que 
entrara la banda, y todos los actores echaban relajo, 

con bromas, como: 

“chale, yo soy de la 


bondojo, sale 
pareja, cuando 
quieras, nos 


aventamos” (con 
unas expresiones 
muy “ñeras”) con 
lo que todos nos 
echamos a reír, y el operador de 
audio, nos comentó que 
seguidamente hacen este tipo de 
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$ relajo para hacer que el ambiente 
o no sea tan tenso, (así que ya 
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DADA 
saben, también los actores de 
doblaje se divierten en horas de 
trabajo). Más o menos pudimos 
apreciar el manejo de los canales 
de audio donde se colocan las voces 
de los actores, y no es tan 
complicado como crelamos, ya que 
se tienen los canales ya grabados, y 
los vacíos en donde se coloca el 
audio que se graba en el momento, y 
cuando están ocupados todos los canales, (en pocas palabras se tiene 
todo el trabajo de doblaje terminado) se manda a edición para 
ponerle fondo y efectos de sonido, lo que regularmente se trabaja 
todo el día, depende del pedido del cliente, que en ocasiones llegan a 
grabarse 5 capitulos en dos días, pero regularmente son 2 y medio 
capitulo por dos días para que la 
carga no sea tan pesada. 
Si se preguntan si van a doblar los 
diálogos de los Pokemons, a todos 
los puristas les tengo buenas 
noticias, ya que se les dejó la voz 
original a todos ellos, y respecto a 
las escenas que afectaron a los 
niños japoneses, siguen todavía ahí 
aunque se les bajó la intensidad de 
luz para que no afectaran de nuevo, 
así que no se preocupen, nadie 
sufrirá ataques epilépticos (ya 
escucharon padres de familia, así 
que dejen ver a sus hijos en paz esta 
excelente serie). 
Por el momento solo pudimos 
apreciar el trabajo de doblaje de 
estas dos series, en donde nos 
dimos cuenta del arduo trabajo que toma doblar nuestras series 
favoritas, y que los actores de doblaje realizan una gran tarea al darle 
voz a los personajes al igual que todo el esfuerzo que ello implica, 
desde una gran concentración, adaptación de la voz, actu ación dando 
el tono de voz adecuado que además sincronice con el movimiento 
de labios de la imagen, así revaloramos su esfuerzo el cual debemos 
tomar en cuenta cada vez que veamos nuestro anime en 
televisión. 
Sigan así actores, directores, encargados de audio y 
edición, para que podamos tener mas anime, series, y 
películas a nuestro idioma, y les deseamos la mejor 
suerte del mundo para que sigan otros 44 años mas en 
este ámbito que es el DOBLAJE. 


19980NINTENQO! 


Por cierto nos 
encontramos con 
Rosy Aguirre al lado 
de sus compañeros 
de trabajo y su mamá, 
quien dirige Beast Wars, y 
confirmamos de nueva cuenta el 
ambiente familiar que se vive en 
esta profesión. Y también 
mandamos saludos atodos ellos. 


19989 NINTENDO' 


1998 9NINTENDO 
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Soñar, es ver la puerta 
que conduce a la habitación 
de tu felicidad. Luchar por 
tus sueños, es abrir esa 
puerta para vivir dentro esa 
habitación. (Aunque no lo 
crean eso salió de mi 
cerebro en un día de 
inspiración inteligente) 


Seinen como ya hemos dicho significa generación joven, 
agarrando eso de pretexto, además del poder que me proporciona 
ser co-editor (risa maquiavélica) y debido a que todo parece que el 
futuro del cómic mexicano descansa en las manos de los valientes 
dibujantes y escritores independientes, he decidido hacer este super 
debraye que espero dé el efecto que quiero proporcionar. Dicho esto 
comencemos. 


¿Tienes algún sueño? Estoy seguro que si, todos lo tenemos. 
Tal vez sueñes en ser un actor, ó director, quizá escritor o guionista, o 
sino un productor de videojuegos ó lo que 
sea que quieras ser o hacer. 
Todo tiene un comienzo y una meta, 
nuestro comienzo ya está dicho; tenemos 
un sueño, ahora ya solo falta empezar a 
hacerlo realidad. 


Debemos convertir nuestros 
sueños en una meta y comenzar a luchar 
para que esta meta se haga realidad. 
¿Como? Trabajando, Esforzándose, 
“Sudando la gota gorda”, esa es la única 
manera válida en la que todos han podido 
llegar a la cima. 


A veces se puede llegar a escuchar gente que tan solo se 
queja, diciendo siempre más cosas desagradables que agradables, esa 
clase de gente ve los obstáculos y los convierten en temores que no 
pueden superar; tienen miedo de lo que pueden llegar a lograr. Si hay 
obstáculos, los hay en cualquier cosa que hagas pero nunca hay 
obstáculos imposibles de superar con un poco más de esfuerzo. 


Muy bien, ya 
e tenemos un sueño, 
E una meta, ya 


sabemos que los 
obstáculos no deben 

/ convertirse en 
y temores. Es hora de 
comenzar con LO 


BASICO. Sí, en todo 
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Dor Alberto |] ernánaez 


lo que hagas siempre hay que conocer lo básico (eso si es básico). No 
puedes dibujar excepcionalmente si antes no sabes como trazar 
líneas, no puedes ser una 
super-estrella del 
basketball si antes no sabes , 
botar el balón. Lo básico 
son los cimientos para 
alcanzar algo más grande, 
sin ellos todo lo que se haga 
estará mal hecho. 


Ya estamos en 
nuestro camino hacia la 
meta, estamos 
aprendiendo lo que 
necesitamos y por alguna razón, por algo en lo que no nos dimos 
cuenta, fallamos. No he de mentirte, todos hemos de fallar alguna vez; 
somos humanos después de todo, pero el levantarse, aprender de la 
caída y continuar es lo que diferencia al cobarde y al necio del 
persistente; el cobarde no querrá volver a intentarlo por miedo a 
volver a cometer su error, el necio no hará 
caso de su error y lo cometerá una y otra vez, 
el persistente aprenderá y sabrá donde fallo 
para que la próxima vez no vuelva a fallar. Lo 
importante es intentarlo con más fuerza la 
siguiente oportunidad. 


Te has de preguntar: ¿A que viene todo 
este choro? Ah, pues porque he visto gente 
dentro de este país, dentro de convenciones 
con un increíble talento, todos ellos desearían 
una oportunidad para demostrar lo que saben 
hacer. Lamentablemente no existen los 
espacios suficientes para apoyarlo, es por eso 
que si quieres demostrar lo que sabes hacer, debes hacerlo. Podrías 
comenzar tu propio fanzine, hacerte escuchar. Atrévete a crear tu 
propia oportunidad. 


Pero siempre debes tener en mente que: debes creer en lo 
que hagas, debes hacer bien todo lo que hagas, nunca te rindas y 
siempre inténtalo dando ese | 10% que tanto hace falta. Finalmente, 
solo tú puedes empezar a vivir ese sueño, nada en este mundo te hará 
triunfar si no te haces a la idea de que lo tienes que intentar con todas 
tus fuerzas, 


Espero que te haya servido el leer este debraye tanto como a 
mí me sirvió el escribirlo. Por otra parte quisiera agradecer a mis 
hermanos del “moho” que me enseñaron a pensar en la victoria y a no 
meditar en la derrota, a todo el equipo de Seinen y a ti que lees esto. A 
todos gracias por hacer posible uno de mis sueños, que es 
precisamente Seinen. 
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Este es el cómic que 
ganó el concurso de 
la Mecyf 98, y todos 
se preguntaran ¿por 
qué hablamos de un 
cómic que ganó un 
concurso el año 
pasado? Lo que 
pasa es que ahora 
esta historieta será 
serializada y estará a 
la venta en puestos 
de periódicos de 
gran parte del país 
con una duración 
aproximada de 
entre 8 y 10 
números.. 
UERNS va AD Ll Los creadores de 
td PE A este cómic son Raúl 
Ts TAEOR 1 RES p 
: Rodríguez, Alfonso 
Gómez González y 
Ramón Medina, provenientes de Guadalajara, Jalisco; quienes 
hicieron un esfuerzo impresionante ya que terminaron el trabajo 
que se envío al concurso en tan solo 20 días, y que cuenta con Una 
calidad bastante aceptable. Tuvimos el agrado de charlar con ellos, 
y nos comentaron que la idea de entrar al concurso, al igual que la 
visualización del proyecto, surgió durante una típica plática de café; 
donde decidieron incorporar elementos de otras series en forma 
de parodia, con tal de 
realizar una historia 
que nos narra las 
aventuras de Alma, 
una estudiante de 
magia un tanto 
inocente, risueña y 
muy noble, quien 
tiene que 
enfrentarse 
seguidamente contra 
su rival de amores, 
Nayeli, bastante 
egoísta, ególatra, y 
demasiado curiosa, 
quien desea ser la 
mejor bruja de todos 
los tiempos y cuyo 
único obstáculo es 
Alma (En pocas 
palabras es una 
envidiosa de 
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primera, ya que Alma 


es muy 
buena con sus 
hechizos y supera incluso a 
sus maestros). Cabe destacar en el 
trabajo de estos chavos, el diseño de los 

monstruos, al igual que los fondos, sin olvidar el bastante aceptable 
diseño de personajes. 

Dentro de las viñetas encontramos detalles peculiares, donde los 
creadores demuestran su afición a los juegos de rol, anime, cómic, 
videojuegos y películas, ya que podemos hallar, corriendo por ahí, a 
Terry Bogard, a E.T., y a una gran variedad de personajes que 
desfilarán en el transcurso de la historia. La trama es bastante 
buena, pues contiene acción, compañerismo por parte de Alma y 
Nayeli (¿no que se caían mal?), y una enorme dosis de comicidad 
que nos presentan estos jóvenes talentosos, quienes patrocinan su 
propio cómic con ayuda del éxito obtenido por el primer número, 
ganador del concurso, y del cual vendieron todas las copias que 
tenían. Así que ya saben chavos, tomen a estos chicos de 
Guadalajara como ejemplo, participen en los concursos que 
realizan las convenciones, y quién : 

sabe, tal vez ustedes sean los E 
próximos ganadores que saquen 
un comic a la venta. Recuerden 
que así comenzaron los autores 
más reconocidos de la industria, 
como Rumiko Takahashl, Naoko 
Takeuchi, Masakazu Katsura, y una 
enorme lista de creadores de 
manga de las cuales todos 
disfrutamos actualmente. Así que 
ya lo saben, solo échenle ganas, 
practiquen su dibujo, lean mucho, 
luchen por alcanzar sus metas para 
que sus sueños se hagan realidad y 
quién sabe, quizá ustedes sean los 
grandes talentos del nuevo milenio. 
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AGRADECEMOS A VIC HERNÁNDEZ POR SU ENORME COLABORACIÓN CON ESTA 
REVISTA ENVIARNOS.ESTE SKETCH DE GEHENA, CONSIDERAMOS QUE EL ES UN GRAN 
MAESTRO DEL HUMOR EN MEXICO .. 


Y PARA AQUELLOS QUE NO SABEN QUE ES GEHENA, PUES ES UNA 


EXCELENTE HISTORIETA DE HUMOR DE VIC HERNÁNDEZ 





HUMOR E 
PROFESIONAL 
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Knight Sabers en la primer serie de 
Bubblegum Crisis, es un grupo de 
mercenarias creado por Sylia Stingray, 
hija del doctor Stingray, la cual posee los 
conocimientos de su padre. Sylia forma 
el grupo de las Knight Sabers y “recluta” 
a Priss Asagiri por la energía que posee y 
porque no le caen nada bien los 
boomers; además de Linna Yamazaki 
una bailarina “fracasada” pero con una 
¿ increíble agilidad y resistencia, la ultima 
en unirse al grupo de la primera serie es 
Nene Romanova, una joven hacker que 
/ trabaja para la AD police y que huye de 
su casa. Las Knight Sabers sobreviven 
de los trabajos que se les pagan, ya sea 
de infiltración, espionaje, recuperación 
de elementos o de eliminación, además 
cada una de las integrantes lleva una 
“doble” vida; Sylia es dueña de la tienda 
de lencería Silky Doll, Priss es cantante, 
Linna es instructora de aeróbicos y 
después se hace corredora de bolsa y 
Nene trabaja en el departamento de 
Información de la AD police. 


La primera serie constó de 8 Ovas de la 


serie Crisis y 3 Ovas de la serie Crash. 
Además de dos videos con Video clips 
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de toda la música de esta serie ahora 
clásica. Como nota, en algunos 
Videoclubes puedes llegar a encontrar 
algunos capítulos de la serie Crisis 
doblados aquí en México con el 
nombre de “Las vengadoras del 
futuro” 


TOKYO 2040 


Esta nueva historia tal vez no sea del 
agrado de los fanáticos de la primera 
serie, ya que en esta versión se ha 
dado un giro total a la serie, a pesar de 
que los personajes conservan la 
totalidad de sus personalidades. La 
historia se maneja en forma distinta, 
ahora es mucho más complicada y las 
peleas no parecen ser el centro de 
atención, pues para desenredar el 
complicado complot de la historia es 
necesario hacerlas un poco de lado , a 
pesar de que algunas se ven muy 
espectaculares, en fin podríamos decir 
que esta nueva versión sigue el mismo 
curso de acción de Evangelion,- lo que 
no quiere decir que se parezcan o sea 
una copia-. 
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La historia toma lugar tres años 
después de la primera aparición de los 


Knight Sabers un grupo mercenario de 
asalto cuyo objetivo es destruir a los 
Boomers, son androides de aspecto 
humano pero que solo son utilizados 
para' servir al hombre, aun así estos 
androides suelen perder el control y sus 
partes biomecánicas-- ¿sufren una 
corrupción haciéndolos lucir grotescos y 
poniendo a la población: en peligro. Á la 




















GENOM, no parece preocuparle 
-péligro que representan éstos, tanto así 
que lanza una versión casera 


aumentando miles de veces el peligro, h 





'Bubblegum Crisis 
Tokyo 2040 


pero al parecer sus intenciones van mas. 


= -—trente- de batalla 


allá de la simple venta de boomers.. 


Sylia- Stingray hija del inventor de los 
boomers es también la líder de los Knight 
Sabers, ella ha reclutado a dos chavas 
quienes debían, según los requisitos, ser 
fuertes y poseer amplios conocimientos 
de informática , ellas son Priss 5. Ásaragl 
de 19 años cantante de un grupo de rock 
llamado Sekiria. y Nene Romanova una 
oficial de la ADP (Advanced Department 
Police ). Nene es - una experta en 
informática y se encarga de borrar todos 
los-archivos relacionados con los Knight 
Sabers de la base de datos de la ADF 


Lo que nos lleva al inicio de serie, cuando 
casualmente Linna Yamazakiuna- OL ( 
office lady ) de Genom estaba caminado 
por la calle a lado de su Jefe y se 
encuentra con Priss, quien corría por las 
calles a toda velocidad en su motocicleta 
tratando de olvidar sus problemas, al 
estar distraída no ve aLinna y porpoco se 
la lleva de corbata, Linna trata de 


perseguir a Priss pero no lo logra como; 


era de esperarse. 


Más tarde Linna está en un restaurante 
con su jefe cuando un Boomer que se 
encontraba en una construcción, pierde 
el control atacando a las personas del 


restaurante, por suerte para ellos, Priss 


llega. en su Hard Suit ( armaduras que 
“usan los Knight Sabers ) Priss, elimina al 
Boomer y Linna a pesar de no ver la cara 
del misterioso Knight Saber, lo relaciona 
con la chava que casi la atropella en-la 
moto. 


No mucho” tiempo después, Linna 
espera a Priss en la salida de uno de sus 
conciertos para - hacerle 
algunas preguntas Priss no le 
contesta nada y se sube a su 
moto. 

Al día siguiente en la tienda 
de lencería para dama de 
Sylia ( Sili-ya) que también es 
el «cuartel de los Knight 
Sabers (claro que varios 
metros bajo la tienda ) Priss 
le pide su paga a Sylia por el 
trabajo de la noche pasada y 
le. comenta que tal vez 
necesite más apoyo en el 
a que 
“Nene carece de hálst 








habilidades de combate .Más tarde, 
Linna trata de investigar sobre los Knight 
Sabers pero los archivos son borrados en 
ese“instante por un virus que Nene 
manda (es ahí donde la vida de Linna se 
cruza con los Knight Sabers). 


Linna nose da por Vencida, así que sigue a 
Priss hastá la tienda de Sylia ,observa 
como bajan a por un pasaje secreto y va 


“tras ellas abbajar Priss y Sylia la esperan y 


le ofrecen úínirse a los Knight Sabers, si 
pasa una prueba , así que Linma es 
colocada en un simulador Virtual, en 
donde se simula la batalla con un 
Boomer, ” ella parece tener habilidades 
físicas fuera de lo común, y no tiene 
grandes problemas para destruirlo, solo 





que para iaa completamente 
debe arrancarle el corazón, lo que 


impacta a Linna en ve rdad. 


Entonces sí comienzan las peripecias de 
Linna para adaptarse a los KS. 


Puede parecer que la trama es muy 


sencilla inclusive los primeros 3 capítulos 
no son nada fuera de lo común, pero a 
partir del cuarto la historia toma otros 
matices, los de una enredada trama. 














Ocupación: 
Ella fue Ta ultima 
Sabers. Aburrida de sl 
acepta integrarse al e( 
pie al comienzo de la/hk 

algo apacible con sus 
cuando estalla hay quel 
say hacerse a un lado; € ela 
pesar de que son 
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Nombre; PñS.S, Asaragi 
A Edad: (9años| | 
Altura: 1. TOMES, 
Ocupación:;- “Vocalista del grupo 
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Ocupación: Ofi cial dela, la ADP Se “Sokiria” E 1) NO 

Nene no es precisamente una guerfé La vocalista del grupo der rock pesado 

atlética. es mas bien ¿un gran /apoyO * llamado Sekiria, le gu ajar en 
EN 






moto a muy alta velocidad, suel 
«gracias a su ágil manera de pensar, pero muy antisoci > AÑ todos eN 
por desgracia lo que tiené de lista lo tiene £ -r h ra dada a queplpaleces al 
de. infantil debido a esto le preocupa PR ob | 
Si Re sobre su doble viga, es una —  Seunióalos KnightSabers para dejar salir tdt 
9 mA: quien pen las En la primer serie se manejaba el hecho de q 
aInternet) “profesional lo | ¿asesinado por un Boomer, y que la ADP no había hodido 8 ia 
y es por eso que odia, tanto alos Boomer como a laADP También 
'en esta serie aunque no se maneja abiertamente, en el episodio 8 
'se menciona algo al respecto. 











































Desde su primera serie uno de los aspectos mas importantes de BubbI 
realizados en esta nueva versión por Takaeshi Takaura, mismo que “else 
apasionó a los japoneses por buen rato. 
El diseño “de Í personajes n lo ql 
Ánime (lastima : 2 que en es solo existan los primeros 2 sols El eradas de personaj| í 
Yamada, seguramente ya muchos viejos otakus habran notado que los personajes: de BCT2040 se asemejan mucho a uno. de “sus 


trabajos, Sy ari THIRD. z 4 A. AA, A 








e más me impulso ha . de te S 
es de esta nueva versión es lasaki 


dal e 

> 
n= e de 
— EE 







Ñ ueno todo lo anterio noes nada pero en lo que sí se volaron la b barda fue e 2 ambien ación esta pican , 
ño 2040, pi po 9cOS animes han logrado esto, ya que podría parecer fá Caparo ya ar pde pensar como lo ha 

ro es algo. ue si bien'no es imposible si es de pensarse y por lo visto varios animes lo haridescuide , 
ente quieren que alguien'se introduzca de lleno en un: anime lo primero debe si 
ambientación, este e) celente trabajo»es sin duda obra del director de arte de la Serie, > 0 
Aram ki quien s. uno de los. p 5 que quedaron del equipo original de la primer serie de 


Hayashi y otros por-ahí. 
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 Justy Ueki Tylor a sus veinte años de edad es el vivo ejemplo de 


- como ser flojo e irresponsable y sobrevivir en el intento. En una de 
sus locuras para continuar echando la fiaca; decide enlistarse en 
la UPSF (United Planets Space Force) buscando un empleo que no. 

“requiera de mucho trabajo. A 


qa Imagínate como son los editores de Seinen; todo 
mundo trabaja menos ellos, en fin unos completos 
hue...nos jefazos (¡que lambiscón!). Bueno pues 
exactamente así es el protagonista principal de 


supercomputadora de la UPSF aplica exámenes atodos los 
aspirantes. Tylor como buen irresponsable se las “arregla” 
para lograr entrar, es entonces cuando nuestro querido . 
amigo comienza con toda su bola de aventuras, ya que 


debido a su extraña suerte y por salvarle “heroicamente” la 
vida a un almirante retirado (en realidad lo salvó de puro 
churro, léase hacer un Homero); es premiado con el rango 
de Capitán del destructor estelar Soyokaze (ivaya 
En - premiecito!). La tripulación del 
| Soyokaze, sin embargo, tiene fama de 
' volver loco a cuanto capitán se le 
ponga enfrente. Ya te has de imaginar : 
todo el desma...ntelamiento, y 
Planets Space Force) buscando un encima de todo la UPSF acaba de 
empleo que no requiera de mucho Di V y , a declarar la guerra contra el imperio 
trabajo. CD As >< Raalgon. Una raza de... quien sabe que 
AS Y MN 4 sean, pero parecen elfos, liderados 
por lajoven Azalyn. 


Irresponsible Captain Tylor, con la diferencia de que Tylor sí 
- tiene suerte. - 


- Justy Ueki Tylor a sus veinte años de edad es el vivo 
ejemplo de como ser flojo e ( 
irresponsable y sobrevivir en el 
intento, En una de sus locuras para 
continuar echando la fiaca; decide | 
enlistarse en la UPSF (United 


Claro que dentro de una i 

institución interplatanaria (digo, ' 

- interplanetaria), la entrada no es | 
tan sencilla—por- lo que-la E 
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Bien, bien. Ya hacia mucho 
que no veía algo que me hiciera 
carcajear un buen rato, y de eso se 
trata Irresponsible Captain Tylor. 
Una comedia japonesa (de donde 
sino), con todo el humor de allá 
claro, del calibre de Ranma Y, 
aunque llevada a cabo en medio de 
una guerra interestelar que nos hace 
recordar a Macross y Gundam. Esta 
serie basa su comedia en la increíble 
suerte de la que hace gala Tylor; 
imagínense Un capitán que da las 
ordenes al azar y aun así gana las 
batallas contra los mejores 
comandantes del imperio Raalgon, y 
también basa su comedia en el 
“polígono” amoroso de la 
tripulación (conste que puse 
polígono por que literalmente todas 
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Justy Ueki Tylor 
Teniente Comandante 
Edad: 20 años 
Irresponsable, flojo aunque sincero Sal ni siguiera se da 
cuenta de eso) y con una suerte increíble. Tylor vive su 
vida como viene sin preocuparse del futuro, tiene Un 
“pegue” abrumador y todas las chavas del Soyokaze; 
incluyendo a “una que otra” de Raalgon están loquillas 
por este tipo. 


Makoto Yamamoto 
Sub Teniente 

Edad: 25 años 

El antes tenia el puesto que Tylor ocupa, pero parece 
ser que por una orden incorrecta fue destituído del 
mando. También parece tenerle envidia a Tylor. 
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Yuriko Star 
Teniente Comandante 
Edad: 19 años 
Tal vez la única en todo el Soyokaze que toma en 
serio su trabajo (una en medio de un mar de locos) . 
Hay ocasiones en que Yuriko quiere platicar 
seriamente con Tylor, pero él de alguna u otra 
manera nunca la escucha.. 
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Kim Kyung-Hwa .. . 38 . 4 
Ella es misteriosa, a veces tímida, a veces no, en fin, 

| tiene la misma debilidad que todas en el Soyokaze, 

así es: Tylor. Por cierto, ella y Yuriko no se llevan 


nada bien. 
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las chavas están loquitas por yor) 

Irresponsible - Captain 
Tylor es una serie que consta de 26 
capítulos y 6 Ovas, aunque ya 
están transmitiéndose nuevos 
capítulos en Japón. Como nota 
final; todo parece indicar que 
Irresponsible Captain Tylor será 
transmitida en nuestro país. Aún no 
se sabe por cuál televisora, pero 
de que la tendremos es seguro. Yo, 
por mi parte la recomiendo 
ampliamente, pues tiene una 
comedia sana y eso si, muy 
divertida. Y eso que la vi en japonés 
y no entendí nada.. 
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Sargento/enfermera o . o o ' 0 o 0 . 0. 90 
Edad: 1131 Años | mn - mm ¿li y 
Se ve más grandecita. Ella es sexy, hermosa y todo lo que 
hace parece estar hecho con la intención de eliminar a Tylor 

y el Soyokaze ¡i¿?! 


Emi mi Hanner 
mi y Umi Hlanne ....o. .. . 0. 9. 0 
Pilotos Novatas 


Edad: 17 años (ambas) 
Estas dos gemelas son un despapaye, aunque algo inocentes, 
les encanta la idea de volar; aunque ni siquiera sepan lo que 




























eso significa. 

A O_o p.. 0, 0.9 
Reina del Imperio Raalgon 

Edad: 16 años 


Dulces dieciséis, destrozados por una responsabilidad que 
ella no pidió. Azalyn es tierna (cuando quiere). Después de 
conocer a Tylor, lo rebautiza con el nombre de Paco-Paco 
(no confundir con Francisco-Francisco) y como era de 
esperarse también cae en las redes de Tylor. 


Ru Baruba Dom O ¡5 O e S 9 9 E 8 d O 
Capitán 

Edad: 23 años 

El mero-mero del imperio Raalgon, Dom es frío y 

calculador, parece estar interesado en Azalyn. El es un buen 

comandante, el clásico guerrero honorable que no puede 

faltar en una serie japonesa. 


ShiaHas q ea e. o e. $6 -0..0 0.0 
Almirante ; 

Edad: 21 años 

Esos trajecitos de los Raalgon parecen trajes de baño y Shia 
Has los modela muy bien. Indomable, arrojada y celosa de 
su deber Shia Has es peligrosa (¡Groar!). 
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